Számítógép szoftverüzemeltető tételek
Hálózati ismeretek

1. A hálózat fogalma, előnyei és a hálózat gépei
Számítógépes hálózat: 
két vagy több egymással összekapcsolt számítógép, ha köztük információcsere lehetséges.
A hálózat kialakításának előnyei: 

· Erőforrás megosztás

A legfontosabb szempont. Az adatbázisok elérhetővé tehetők több helyről. A drága hardver elemek megoszthatók a felhasználók között.

· Kommunikációs eszköz

Távoli számítógépek elérése, adatáramlás, elektronikus levelezés.

· Nagyobb megbízhatóság elérése

Központilag figyelemmel kísérhető a hálózat működése, forgalma, a hibák felderítése és elhárítása hatékonyabban elvégezhető.
· Adatok és programok közös használata
· Rendszerteljesítmény fokozatosan növelhető
A meglévő de már elavult számítógépeket nem kell kidobni, hanem melléjük beállíthatók újabbak, amelyek átveszik a feladatok egy részét.
· Gyorsabb adatáramlás és információszerzés
A postai és egyéb utak kikerülése.

Hálózati gépek:

SZERVER:

·  az a gép, amely tartalmazza a hálózati operációs rendszert;

·  más gépeknek szolgáltatásokat nyújt;

·  erőforrásokat biztosít;

·  a hálózati rendszert működteti és felügyeli.

Fájlszerver:

nagy tárolókapacitású számítógép, a lemezein tárolt fájlokat kínálja fel közös használatra;

Nyomtató szerver:

a hálózaton keresztüli nyomtatással kapcsolatos feladatokat látja el, és a hozzá kapcsolt nagy teljesítményű nyomtatók vezérlését végzi;

Üzenettovábbító szerver:

a hozzá kapcsolt faxgép működtethető általa;

Web-szerver:

a belső hálózat számára és a külvilág felé szolgáltatja az Internetes dokumentumokat és végzi az Internetről érkező adatok feldolgozását;

Proxy szerver:

a gyakran használt Internetes oldalak erről töltődnek le (gyorsabb és olcsóbb Internet-használat);

mail szerver: 

a felhasználók levelezését kezelő, az elektronikus leveleket fogadó és küldő kiszolgáló gép. 

KLIENS GÉPEK (munkaállomás, workstation):

azok a gépek, melyek igénybe veszik a szerver gép szolgáltatásait.

RENDSZERGAZDA (supervisor):

a hálózati adminisztrációért felelős személy, új programokat telepít, megtervezi a hálózat felépítését, azonosítókat és jogosultságokat oszt ki,  ellenőriz, a felmerülő problémákat kezeli.

FELHASZNÁLÓK (user):

a kliens gépeken dolgozók.

2. A hálózatok csoportosítása

1. Az adatátvitel iránya szerint


a) simplex (egyirányú)



egyirányú adatforgalom, az adó csak adni tud, a vevő csak venni tud

b) félduplex (váltakozó)



mindkét állomás képes az adatok adására és vételére, de nem egy időben

c) duplex (kétirányú)




mindkét állomás egyszerre képes az adatok adására és vételére

2. Kiterjedés szerint


a) Helyi hálózat (LAN = Local Area Network) 

( legegyszerűbb két gép összekapcsolása a soros vagy párhuzamos porton keresztül;

( gép-gép alapú (peer to peer) hálózatokhoz már hálózati kártyák és vezeték is szükségesek, a gépek egymás erőforrásait teljesen kihasználhatják;

( szerver-kliens hálózatnál a felhasználók nem egyenrangúak; a közös erőforrásokat egy önálló gép, a szerver kezeli.
( egy adott vállalaton, épületen, szervezeti egységen belül teremt kapcsolatot;



( kiterjedése nem haladja meg a 10-15 km átmérőjű kört;



( közös szoftver-használat egy időben;
b) Városi hálózat (MAN = Metropolitan Area Network) 


( a már kialakított helyi hálózatok összekötése egy városon vagy településen belül (pl. Budapesten az Egyetemi-gyűrű);



( az összeköttetés általában kábelen keresztül történik;

( sok esetben a városi telekommunikációs hálózatra épül, esetleg egy jól kiépített kábeltelevíziós hálózatra.

c) Nagykiterjedésű hálózat (WAN = Wide Area Network) 




( egymástól nagy távolságra elhelyezkedő hálózatokat köt össze;



( az átviteli sebesség alacsonyabb, mint a helyi hálózatokban;

( az államok, földrészek közötti kapcsolat telefonkábelen vagy műholdas kapcsolaton keresztül valósul meg.

3. Hozzáférés szerint: 

· Zárt egy hálózat, ha engedély nélkül nem kapcsolódhat a rendszerre egy számítógép, illetve előre jól definiált hardver és szoftver szabályok ismerete nélkül ne is tud.

· A nyílt hálózatra alacsony előírás betartása mellett bárki rácsatlakozhat.

4. A kapcsolási módok szerint: 


a) Vonalkapcsolt

· A két állomás között állandó, vezetékes összeköttetés van;

· A hívást bármelyik fél kezdeményezheti;

· Az üzenet útvonala egyértelmű, ezért nem kell megadni a forrás és célcímeket;

· Az üzenetek nem keveredhetnek másokkal. 
b) Üzenetkapcsolt

·  Az állomások között nincs előre rögzített útvonal, ezért az üzenet fejrésze tartalmazza a célcímet;

·  A hálózaton lévő logikai kapcsolók e cím alapján továbbítják az üzeneteket,

·  Az üzenet méretére nincs korlátozás, ezért a csomópontokon nem mindig van elegendő hely a tárolásra (elveszhetnek üzenetrészek);

· Kis méretű üzenetek esetén jó, mert 



- nincs szükség csomagszámra, nyugtaszámra;



- az útvonal mindig a terheléstől függően, üzenetközvetítés közben alakul ki.

c) Csomagkapcsolt

·  Az üzenetet egyenlő méretű (maximalizált) csomagokra tördelik, és keretezés (frame) után csomagonként kerül az átvivő közegre;

·  Nyugtázás szükséges, bonyolult a csomag felépítése.

5. A szolgálat típusa szerint: 

a) Összeköttetés-alapú hálózatok

·  Az üzenetek sorrendje meghatározott.

·  Pont-pont kapcsolat.

b) Összeköttetés-mentes hálózatok

·  Az üzenetek a címzett teljes címét tartalmazzák, és egymástól függetlenül érkezhetnek meg a rendeltetési helyre.

3. Hálózati topológiák és hardverelemek
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topológia = fizikai elrendezés 

a) Sín (busz) topológia

·  A kialakításban minden állomás közvetlenül csatlakozik egy közös kommunikációs csatornához;

·  Minden üzenet eljut minden állomáshoz. Ha a vett üzenet az adott állomásnak szól, akkor feldolgozza, ha nem, nem veszi figyelembe.

·  A sín két végén lezáró ellenállást helyeznek el a reflexiók csökkentése érdekében.

Előnye: egyszerű.

Hátránya: érzékeny a kábelhibákra.
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b) Gyűrű (ring) topológia

·  Minden állomás (a szerver is) két szomszédos állomással áll közvetlen kapcsolatban;

·  Az egyes kábelek terhelhetősége azonos;

·  Az üzenet egymás után végigjárja a gépeket, csak az foglalkozik vele, amelyiknek szól;

·  a többi gép felerősíti a jelet, így kevesebb a hiba;

·  A csomagok mindig egy irányban haladnak.

Előnye: olcsó (kevés vezeték).
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Hátránya: egyetlen kábelszakadás miatt szétesik a hálózat.

c) Csillag topológia

·  Minden munkaállomás külön vezetékkel csatlakozik a központi vezérlőhöz (nem feltétlenül számítógép);

·  Minden üzenet a központi vezérlőn megy keresztül;

Előnye: kábelhiba esetén csak egy gép esik ki.

Hátránya: a központi vezérlő túlterhelt lehet, nagy a vezeték-igénye.
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d) Fa (hierarchikus) topológia

·  A központi gép ún. közvetítő gépekkel áll kapcsolatban, és azok is újabbakkal, vagy a munkaállomásokkal;

·  Egy-egy ilyen ág az alhálózat.

Előnye: tehermentesül a központi gép, kis kábelezési költség, a nagyméretű hálózatok is optimálisan tervezhetők vele.

Hátránya: kábelhiba esetén az egész alhálózat kieshet.

Létezik teljes vagy részleges hálózati topológia is, de egy hálózaton belül keveredhetnek is a fajták.

Hardver-elemek:
Hálózati kártya:

Közvetlen hardver eszköz a számítógép hardver és az átvivő közeg között. A kártya tartalmazza a gép (állomás) címét.

Bridge (híd):

Két fizikailag vagy topológiailag eltérő hálózat közötti összekötő elem. Intelligens, el tudja dönteni, hogy a címzett és a feladó egy ágon található-e, vagy sem.

Átjáró (gateway):


Olyan gép vagy szoftver, amely a különböző hálózatok között biztosít átjárási lehetőséget, 
kaput. Ilyen kapu használatára lehet szükség az eltérő protokollt használó hálózatok (pl. 
X.25 és Internet), illetve eltérő szolgáltatások (FTP, e-mail) között.

Repeater (jelismétlő):

Számítógépes hálózatokba épített olyan eszköz, amelynek feladata, hogy a hosszabb utat megtett, ezért gyengült jeleket megismételje, vagyis az eredeti jelszintre erősítve továbbítsa. 

Általában javítja is a jel értékét, vagyis 0-vá vagy 1-gyé állítja vissza az esetlegesen torzult jeleket.


Hálózati szegmensek összekapcsolására, a hálózat bővítésére szolgál.

Router:

A hálózatok, illetve hálózati csomópontok közötti forgalmat irányító, az adatcsomagok útvonalát kiválasztó eszköz. 


Célszámítógép, ami két hálózat határán eldönti, hogy merre kell továbbhaladnia az üzenetnek.

4. Átviteli közegek
I. VEZETÉKES 

1. Koaxiális kábel
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A helyi hálózatokban ez a legelterjedtebb.

· A kábel belsejében tömör rézhuzal van, ezt szigetelőréteg veszi körül. Erre henger alakban árnyékoló harisnyát húznak. Az egész kábelt külső szigetelő réteggel látják el. Vastag (15 mm) és vékony (6 mm) kivitelű lehet, a vastag nagyobb távolságra vihető. Egy kábelszegmensre maximum 100 gép csatlakozhat.  A szegmens hossza legfeljebb 185 m; de a vastag kábellel 500 m-es szegmens is kialakítható.  
·  A jelvisszaverődés elkerülésére a kábel-szegmenseket lezáró ellenállással kell lezárni, ezek közül az egyiket földelni kell. 

·  Egy hálózat több szegmensből is állhat. 

·  A szegmenseket erősítőkön, úgynevezett repeater-eken keresztül kell csatlakoztatni a gép hálózati kártyájához. 
· Átviteli sebesség: 100-150 Mbps.

· Szabványosak: az 50, 75 és 93 (-osak.

· Lehet alapsávú és szélessávú átvitelre is használni.

· Számítógépeknél a megcsapolás T-elosztóval, vagy vámpírcsatlakozóval történik.

· Mechanikai tulajdonságai miatt korlátozott a felhasználási lehetősége.

Előnyei:

·  nagy sávszélesség;

·  nagy távolság;

·  zajérzéketlenség.

Hátrányai:

·  könnyen lehallgatható;

·  sérülékeny;

·  nehézkesen szerelhető.
2. Csavart (sodrott) érpár
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Sokkal olcsóbb a koaxiális kábelnél. 

· A rézhuzalok szigeteltek és párokban egymás köré tekertek.

· A sodrással küszöbölik ki a párhuzamosan futó érpárok antennahatását.

· Többnyire 4 érpár van egy kábelben árnyékoló kábelharisnyával (STP) vagy anélkül (UTP). 

· Integrált kommunikációt is lehetővé tesz, az adatátvitel mellett (pl. telefonvonal, videó hálózat).

· Átviteli sebesség: 100 Mbps (a csavarás sűrűségétől függően).

Előnyei: 

·  olcsó;

·  aránylag megbízható;

·  kevésbé érzékeny az elektromágneses zavarokra, mivel a szigetelés alatt árnyékoló réteget is tartalmaz.

3. Optikai szálas csatorna (üvegszál):

·  Belsejében egy vékony átlátszó (fényvezető) mag (core) található, köré a magtól kisebb sűrűségű burkolatot (héj) képeznek, végül az egészet kívülről egy védő burkolattal látják el.

· A jelátvitel a fénynek két különböző sűrűségű közeg határán történő teljes visszaverődése elvén történik.

·  A fény az eltérő törésmutató miatt nem tud kilépni.

· Adatátviteli sebessége általában 900 Mbps, de lehet 200 000 Mbps.

·  Az optikai rendszer három részből áll: átviteli közegből, fényforrásból (LED) és fényérzékelőből (fotodióda).

·  Az átviendő adatokat a LED segítségével fénnyé alakítják, mely az üvegszálon keresztül a fényérzékelőbe kerül, mely visszaalakítja elektromos jellé.

Előnyei:

·  könnyű (műanyag magból és burkolatból áll);

·  érzéketlen az elektromágneses zavarokra;

·  nagy sebességű, nagy távolságra vihető;

·  nem hallgatható le;
·  tűzveszélyes helyeken is alkalmazható.

Hátránya:

·  a vezeték is és a szerelvényei is nagyon drágák;

·  nehezen csapolható.

II. VEZETÉK NÉLKÜLI

1. Rádiófrekvenciás

· elsősorban az URH tartományban;

·  gyenge adatvételem (könnyen lehallgatható!).

2. Mikrohullámú átvitel

·  gyors adatátvitel (adatátviteli frekvencia: 1 – 40 GHz);

·  az árnyékolással szemben tehetetlen (elnyeli a beton és az üveg).

3. Infravörös sugárzás

4. Lézersugaras adatátvitel

5. Műholdas átvitel Internet (WAN)

5. Hálózati protokollok

Protokolloknak a számítástechnikában egy pontosan, sok esetben szabványban rögzített eljárást nevezünk. Leggyakrabban az adatátvitel szabályait nevezzük protokollnak. A hálózati protokollok feladata, hogy a számítógépek közt (a fizikai eszközök, például hálózati kártya, modem, stb. segítségével) az adatokat 1. elküldje, ill. 2. az adatok átvitelét ellenőrizze. A homogén, kisméretű helyi hálózatok jellemző protokolljai például: IPX/SPX (Novell hálózatban), NetBEUI (Microsoft hálózatban). Heterogén, nagy kiterjedésű hálózatok jellemző protokollja az Internet Protokoll, ill. párja, a TCP (Transmission Control Protocol, adatátvitel-ellenőrzési protokoll). Általában együtt, TCP/IP-ként említjük. A TCP/IP az Internet jellemző hálózati protokollja, egy számítógépet IP-címével azonosítunk a hálózaton. 

A TCP/IP-re épülnek az Internet magasabb szintű protokolljai, például az FTP (File Transfer Protocol, fájlátviteli protokoll), HTTP (Hypertext Transmission Protocol, az ún. hipertext átviteli protokoll), illetve az elektronikus levelezés protokolljai (SMTP, POP3, X400, stb.) Leegyszerűsítve tehát az Internet olyan számítógépekből áll, amelyeket a TCP/IP protokoll köt össze számítógépes hálózatba. A protokoll (és általában a csomagkapcsolt hálózatok) működésének elve a következő: az egymástól nagy távolságra levő számítógépek nincsenek egymással közvetlen kapcsolatban, de mind kapcsolódnak a hálózathoz. A kliens gép elküld a kiszolgálónak egy adatsort, melyben leírja, milyen adatokra van szüksége. A szerver a kért adatot (fájlt) darabokra bontja, úgynevezett frame-ekre (keretekre), melyek mérete egyforma, és tartalmazzák a kért fájl darabjain kívül a kliens és a szerver gép címét, valamint a küldött adattöredékre vonatkozó információkat (pl. a teljes fájlban elfoglalt helye). Az egyes frame-ek, akár eltérő úton is, egyenként jutnak el a klienshez, amely a töredékeket összeállítja. Előfordulhat, hogy a csomagok más sorrendben, hiányosan, vagy több példányban érkeznek meg a klienshez. Ennek kezelése is a TCP/IP feladata. 
	11000000
	10101000
	00110010 
	10000010


A TCP/IP hálózatokban a számítógépeket egységes címzési rend alapján azonosítjuk. Minden egyes gép egyedi hálózati címmel, az ún. IP-címmel rendelkezik. A 4 byte-os cím byte-jait pontokkal választjuk el egymástól (pl. 192.168.50.130 ld. fenn). A címeket egy amerikai szervezet, a NIC (Network Information Center) osztja ki, de általában nem közvetlenül, hanem területi megbízottjain keresztül. Egy vállalat vagy szervezet Internet-szolgáltatójától mindig címtartományt kap, amelyen belül szabadon jelölheti ki gépeinek címét. 

A vállalatok vagy szervezetek méretüknek megfelelően háromféle címtartományt (címtípust) kaphatnak. A címtartomány típusát az IP-cím első bitjei jelzik. Ezután következik a hálózat azonosítására szolgáló bitsor (NetID), majd a hálózaton belül a gépek azonosítására szolgáló szakasz (HostID). 

Az igen nagy méretű, sok számítógépet üzemeltető szervezetek ún. A osztályú címekhez juthatnak. Ekkor az első bit 0, a hálózat azonosítására az első byte fennmaradó részét használjuk. A hálózaton belüli gépek azonosítására a fennmaradó három byte használható. 

A közepes méretű cégek címtartománya a B címosztály. Ebben az első bit 1, a második 0. Az intézményt ebben az esetben az első két byte azonosítja, a hálózat gépeit pedig az utolsó kettő byte. 

A C címosztály a kisebb, kevesebb gépet üzemeltető cégek ellátását szolgálja. A cím első és második bitje ebben az esetben 1, a harmadik 0. A hálózat azonosítására az első három byte-ot használjuk, a hálózaton belüli gépek azonosítására az utolsó byte szolgál. 

	Címosztály
	Első byte értéke
	Ilyen típusú hálózatok (szervezetek)

maximális száma
	A hálózaton belüli gépek

maximális száma

	A
	1-126
	126
	16 777 214

	B
	128-191
	16 384
	65 534

	C
	192-223
	2 097 151
	254


Látható, hogy a fenti példa IP-cím a C címosztályba tartozik. 

A számokkal a számítógép elboldogul, de az ember nehezen jegyzi meg. Ezért az Internet-címekhez hozzárendelnek egy nevet, az ún. domain-(tartomány-) nevet. 
A domain-neveket úgy adhatjuk meg, hogy azok minél többet eláruljanak az adott számítógépről. A DNS (Domain Name Server) tárolja az IP cím – domainnév párosokat. S az egyikből megmondja a másikat. 

A rendszerben a domainnevek felépítése hierarchikus. A domain-nevek utolsó tagja vagy szervezeti formát jelöl, vagy országot. Az előtte levő rész a szervezet elnevezése. Ha a szervezet elég nagy (például egy egyetem), akkor vannak részegységek, ez a következő név. Végül a cím legeleje magát a szervert azonosítja. 

Kiterjedtebb hálózatokban két további fogalommal találkozhatunk. 

Az alhálózati maszk (subnet mask) segítségével a rendszergazdák a helyi hálózatban egymástól elkülönülő alhálózatokat tudnak létrehozni. 

Ha a hálózat nagy kiterjedésű, előfordulhat, hogy információ küldésekor gépünk nem ismeri a címzett gép címét. Ekkor fordul az ún. alapértelmezett átjáróhoz (default gateway), amely számítógép (vagy valamilyen aktív hálózati eszköz, pl. router) viszont ismeri más gépek és hálózatok címét, és a csomagokat továbbítani tudja.
6. Az Internet szolgáltatásai
Elektronikus levelezés

Az elektronikus posta (e-mail) olyan rendszer, amelynek segítségével más felhasználók számára fájlokat vagy üzeneteket küldhetünk. A küldő és a fogadó fél azonos vagy különböző típusú számítógépeken dolgozhat. Az elektronikus posta hasonlóan működik a mindennapi életben már megszokott postai szolgálathoz. A hálózathoz csatlakozó felhasználók mindegyikének saját postaládája van. Amikor ide valamilyen postai küldemény érkezik, az mindaddig ott marad, amíg el nem olvassuk és ki nem töröljük. A hagyományos postához hasonlít az is, hogy a felhasználó számára csak akkor tudunk üzenetet küldeni, ha ismerjük a címét. Ha a postai rendszer valamilyen oknál fogva nem képes az üzenet kézbesítésére, akkor mindent megtesz annak érdekében, hogy azt a küldő félhez visszajuttassa, bár félrecímzett üzenet esetében előfordulhat, hogy az üzenet útközben valahol "elveszik". 

Az elektronikus posta azonban nemcsak arra alkalmas, hogy az ismerőseinkkel levelezzünk, hanem iratok továbbítását, könyvek elektronikus változatának megszerzését is biztosítja, mint az elektronikus újságokhoz való bejelentkezést, vagy egyéb olyan információ megszerzését, amit számítógépeken tárolnak. Az elektronikus posta segítségével még adatbázisokban is lehet keresni. Ha az e-mail segítségével üzenetet akarunk küldeni, akkor ismernünk kell a fogadó címét, valamint azt, hogy a különböző témacsoportokba vagy elektronikus sajtóba bejelentkezzünk. 

Annak ellenére, hogy az e-mail felhasználásával különböző fájlok (pl. WordPerfect-ben vagy Excelben megírt táblázatok) továbbíthatók, ha a fogadó fél nem az általunk használt levelezőprogramot használja, vagy nem tudja, hogy a beérkező fájl milyen formátumban van, az üzenetet esetleg nem lesz képes elolvasni. Ezért amikor csak lehet sima szövegfájlokat (ASCII) továbbítsunk, mert ezek minden számítógépes környezetben használhatók.
A legfontosabb, hogy fogalmazzunk tömören. A címzett esetleg naponta nagy tömegű levelet kaphat, és ilyenkor bosszantja a terjengős levél. A zaklató, sértő levelek küldését az Internet-szolgáltatók vagy a rendszergazdák a hozzáférés megvonásával "díjazhatják". Ugyanígy tartózkodni illik az ismeretleneknek való, nagy mennyiségű reklámlevél küldésétől is. 

A személyes beszélgetéskor mondanivalónk megértését és értelmezését segíti a mimikánk és a hanglejtésünk. Az elektronikus levelezésben ez nem jelenik meg, de léteznek áthidaló megoldások. a CSUPA NAGYBETŰS szöveg indulatot, ordítást jelez, ezért csak akkor használjuk, ha ez kifejezett szándékunk. Ha valamit _hangsúlyozni_ kívánunk, az tegyük aláhúzásjelek közé. Gyakran segíthetjük az olvasót az érzelmi állapotunk megfejtésében is, erre szolgálnak az ún. smiley-k, az egyszerű írásjelekből álló alakzatok, amelyek 90 fokkal elforgatva emberi arcra hasonlítanak. Ilyenek például: :-) vagy :-( esetleg ;-) 

Levelezési listák 

Az Interneten barangolva több olyan szolgáltatással találkozhatunk, amely lehetővé teszi, hogy az elektronikus postaládánkba rendszeresen (egy adott témában) automatikusan generált elektronikus leveleket kapjunk. Az ilyen levelezési listák rengeteg témával foglalkozhatnak, egyrészt szakmai, pl. Internet-fejlesztői forrásokat, programfrissítésekről szóló értesítést, új programok leírását, tudományos eredményeket, vagy a napi híreket, lapszemlét, tőzsdei adatokat, időjárás-jelentést, stb., vagy akár a napi horoszkópot tartalmazhatják.

Hírcsoportok, fórumok

A hírcsoportok (news groups, usenete news) esetén a leveleket témánként csoportosítva rendszerezik, és egy központi gépen tárolják, de már nem küldik el senkinek. Aki meg akarja tekinteni, egy alkalmas programmal (news) beléphet és böngészhet a levelek között. A leveleket egy bizonyos idő után törlik. Bárki írhat bele.

A fórum esetében már az egész folyamat a böngészőn keresztül zajlik, a hozzászólások közvetlenül megjelennek a webes felületen. A belépéshez felhasználói név és jelszó szükséges.
A World Wide Web

Az Internet kétségkívül legsokoldalúbb és leglátványosabb alkalmazása a World Wide Web, rövidítve WWW, vagy egyszerűen csak Web. Ebben az információs rendszerben minden dokumentumot vagy más objektumot egy ún. URL (Universal Resource Locator) vagy URI (Universal Resource Identifier), univerzális erőforrás-azonosító jelöl. Ennek felépítése a következő: 

http://www.cnn.com/WORLD/europe/index.html 

protokoll:
http://, https://, ftp://, gopher://, mailto://, wais://, news://, telnet:// (láthatjuk, hogy a Web más szolgáltatásokat is integrál)


kiszolgáló:
www.cnn.com (a bevezető fejezetben leírt módon képzett gépnév) vagy IP-cím


nyilvános könyvtár(ak):
/WORLD/europe/


fájlnév:
index.html, kep1.gif, kep2.jpg, video.avi, hang.wav, stb.


A fájlnév és könyvtárszerkezet elhagyható, csak akkor használjuk, ha egy erőforrás helyét biztosan tudjuk. Ha csak a gépnevet használjuk, a Web-szerver az alapértelmezett nyitóoldalt juttatja el hozzánk, amelyről kiindulva megkereshetjük a bennünket érdeklő információkat. 

A böngészőprogramhoz megérkező Web-lap tulajdonképpen egy egyszerű szöveges fájl, amely a World Wide Web-dokumentumok nyelvének, a HTML nyelvnek az elemeit tartalmazza. A HTML (Hypertext Markup Language, hypertext-leíró nyelv) a megjelenítendő szövegen kívül egyszerű utasításokat (ún. tag-eket) tartalmaz, amelyek az oldal megjelenítését szabályozzák (táblázatok, igazítás, betűméret, stb.), és további Web-dokumentumokra mutatnak. A HTML dokumentumok közvetlenül nem tartalmaznak képeket és más objektumokat (hang, videó, animáció, stb.), hanem egy HTML-tag adja meg, hogy a szervertől milyen képfájlokat kell még elkérni, és a Web-oldalban a szöveggel együtt megjeleníteni.
A Web-oldalakat megjelenítő böngészőprogramok általában hasonló szolgáltatásokkal rendelkeznek.
FTP 

Az FTP (file transfer protocol) lényegében kétféleképpen használható, vagy akkor, ha a távoli gépre is van hozzáférési jogosultságunk (felhasználói név és jelszó), vagy akkor, ha nincs ugyan, de nyilvánosan elérhető fájlokat szeretnénk az ún. anonymous-szerverekről letölteni. Ez utóbbi használat az elterjedtebb, mivel a hálózaton gigabájtok ezreit archiválják és kínálják ingyenesen ezen a módon. Gyakori, hogy a szolgáltatást időben, vagy az egyszerre bejelentkezettek számát korlátozzák, erről a bejelentkezéskor küldött üdvözlő üzenetben tájékoztatnak. 

Az FTP a már megismert alkalmazásokhoz hasonlóan kliens/szerver modell alapján működik. A kliens szoftver használatán keresztül tudunk kapcsolatot teremteni a távoli FTP szerverekkel, onnan fájlokat letölteni, vagy fájlokat feltölteni. Az FTP törődik az olyan részletekkel, mint a fájlok mozgatása a hálózatban, valamint a különböző számítógéptípusok és eltérő operációs rendszerek kezelése.
Telnet 

A Telnet segítségével távoli számítógépen dolgozhatunk úgy, mintha ott ülnénk előtte. A távoli számítógépen először azonosítani kell magunkat felhasználói nevünkkel és jelszavunkkal, majd a bejelentkezés után programokat futtathatunk, elindíthatunk egy levelezőprogramot, stb. A Telneten keresztül csak karakteres megjelenítésű alkalmazásokat használhatunk. A Telnetet DOS ablakból indíthatjuk - vagy a Start menü - Futtatás parancsában - a TELNET <gépnév> parancs beírásával indíthatjuk, vagy megkereshetjük a hozzá tartozó parancsikont a Kellékek között.
IRC, TALK 

Az Interneten keresztüli valósidejű "beszélgetés" két alkalmazása a TALK és az IRC (Internet Relay Chat). A TALK parancsot Telneten adhatjuk ki, használatával egy bizonyos felhasználóval léphetünk valós idejű kapcsolatba. A parancs formája: TALK valaki@valahol.hu. Ha a felhasználó a gépre bejelentkezett, értesítést kap a kapcsolat-felvételi szándékunkról. Ha ezután ő is a TALK paranccsal válaszol, ezzel fogadta hívásunkat, és megindul az írott kommunikáció. Az IRC alkalmazások társas csevegésre használhatók. A több résztvevős beszélgetéseket általában a témára utaló nevű csatornákra osztják. Természetesen mi is létrehozhatunk csatornákat. Az IRC kliensprogramok általában hasonló elven működnek. Az egyik legnépszerűbb csevegő-program a mIRC.
Azonnali üzenetküldés 

Az Interneten több olyan alkalmazás is létezik, amely a Chat funkció mellett arra is képes, hogy figyelje, az általunk egy listába felvett személyek - munkatársaink, barátaink - mikor lépnek be a hálózatba, ha pedig nem elérhetőek, nincsenek a számítógépük előtt, üzenetet hagyhatunk részükre. (ICQ, MSN)

WAP (Wireless Aplication Protocol)

A WAP a WWW megvalósítása a mobiltelefonokon. Mivel az átviteli sebesség kisebb, és a mobiltelefon kijelzője csak gyengébb minőségű grafikát képes megjeleníteni, ezért a WAP lapok kevesebb multimédiás anyagot tartalmaznak és lényegre törők.
VPN (virtuális magánhálózatok) és intranet

Az internetes technológia lehetővé teszi cégek, intézmények belső információáramlásának egyszerűen kezelhető, gyors és áttekinthető megvalósítását.

7. A weblap-készítés programjai

A WWW hipertext illetve hipermédia kapcsolatokra épülő szolgáltatás, mely képes szöveges és multimédiás információk terjesztésére. Az információk általában HTML formátumú úgynevezett weblapokon találhatók. Az egyes weblapok közötti kapcsolatokat pedig hiperhivatkozások (linkek) valósítják meg. 

Hipertext: Olyan (számítógépes) szöveg, melyek mutatókat (linkeket) tartalmaznak. Ezek a linkek mutathatnak a szöveg más pontjaira vagy más szövegekre. Ezeket a mutatókat követve tetszőleges sorrendben haladhatunk a szöveg olvasásával. 

HTML (Hypertext Markup Language): a World Wide Web-hez létrehozott leíró nyelv, mellyel a weblapok szerkezetének, tartalmának és működésének leírását végezhetjük el. 

A weblapokat a böngészőprogramok a HTML nyelv alapján azonosítják és jelenítik meg. A weblapkészítés során tehát célunk az, hogy valamilyen módon HTML nyelvű kódot készítsünk erre alkalmas program segítségével. 

A WEBLAP-KÉSZÍTÉS PROGRAMJAI 

Egyszerű karakteres szövegszerkesztő

Ebben csak egyszerű weblap készítését célszerű elvégezni, mert sokat kell gépelni, és a HTML nyelv pontos ismeretét kívánja meg. Ezekbe a szövegszerkesztőkbe HTML nyelven kell begépelnünk a weblap adatait. Windows rendszerekben ilyen program a Jegyzettömb (Notepad). 

Korszerű weblap készítő programok

Ezeknek a programoknak a használatát az teszi igazán kényelmessé, hogy szinte csak a web lapunk tartalmát és formátumát kell elkészítenünk, és a program ebből állítja elő a HTML kódot. Ezeknek a programoknak a használatakor is jó, ha van némi fogalmunk a HTML nyelv alapjairól. Ebbe a csoportba tartoznak például a Microsoft FrotPage Express, a Microsoft FrontPage Editor, a Netscape Composer is. 

Egyéb programok

Léteznek olyan programok is, amelyeknek nem a weblap szerkesztés az elsődleges alkalmazási területük, de rendelkeznek olyan szolgáltatással, mely egy elkészített dokumentumot képes weblappá konvertálni. Ilyenek például a Microsoft Office 97 programcsomag Word szövegszerkesztő, Excel táblázatkezelő, és a Power Point prezentáció-készítő programja is. 

A HTML NYELV UTASÍTÁSAINAK SZERKEZETE 

A parancsok általában párosával jelennek meg. A parancs kezdetét mindig < > jelek között a parancsszó, és esetleges paraméterek, a parancsok végét általában < > jelek között / jel és a parancsszó jelzi. Közöttük azok az elemek (szöveg, újabb parancsok, képek stb.) szerepelnek, amelyekre a parancs vonatkozik. Vannak olyan parancsok, amelyeknél a záró rész elmaradhat. 

Egy HTML utasítás általános alakja: 

<PARANCSSZÓ [paraméterek]> [szöveg] [ </PARANCSSZÓ> ] 

<PARANCSSZÓ [paraméterek]> részt kezdő tag-nek (címke), a </PARANCSSZÓ> részt záró tag-nek nevezzük. 

Például: 

<FONT FACE="Arial" SIZE="3">Ez egy próbaszöveg</FONT> 

FONT: A karakterformázás parancsszava. 

FA CE= "Arial ": A karaktertípust beállító paraméter. 

SIZE= "3": A karakterméretet beállító paraméter.

A vastagon szedett rész a kezdő tag. 

Ez egy próbaszöveg: Erre a szövegre vonatkoznak a karakterbeállítások. 

</FONT>: A parancsot lezáró záró tag. 

A HTML nyelv a kezdő és záró tag-ekben nem tesz különbséget a kis- és nagybetűk között. 

A HTML DOKUMENTUMOK FELÉPÍTÉSE 

A teljes dokumentumot a <HTML> és a </HTML> tag-ek fogják közre. A dokumentum két fő részre tagolódik: 

Fejrész: 

<HEAD> és </HEAD> tag-ek határolják. A teljes dokumentumra vonatkozó beállításokat tartalmazza. 

Törzsrész:~ 

<BODY> és </BODY> tag-ek fogják közre. Ebben helyezzük el a megjelenítendő információkat. 

A FEJRÉSZ GYAKORI PARANCSAI 

<TITLE>cím </TITLE> 

A cím a dokumentum címe. Ez jelenik meg a böngésző címsorában. 

<BASE beállítások> 

A beállítások alapértelmezett beállítások lesznek. 

A TÖRZSRÉSZ GYAKORI PARANCSAI 

A TÖRZS BEÁLLÍTÁSA 

<BODY> 

A törzs rész tartalma 

</BODY> 

A megadható paraméterek: 

· TEXT="színkód": A szöveg színét állítja be. 

· BGCOLOR="színkód": A lap háttérszínét állítja be.

· BACKGROUND="állomány": A lap háttérképe az állomány lesz. 

· LINK="színkód": A linkek színét állítja be. 

· ALINK="színkód": Az éppen kiválasztott link színét állítja be. 

· VLINK="színkód": A már meglátogatott linkek színét állítja be. 

Színkód: 

· A színek egy részét (16-ot) megadhatjuk az angol nevükkel (red, blue, black stb.). 

· A színeket megadhatjuk úgynevezett RGB kódjukkal. Ezt színenként két hexadecimális számjeggyel adhatjuk meg, melyek az adott színkomponens (piros, zöld, kék) mennyiségét jelzik a kevert színben. Az RGB kód elé egy # jelet kell tennünk. 

#000000 - fekete 

#FFOOOO - piros 

#FFFFFF - fehér 

#OOFFOO - zöld 

#FFFFOO - sárga 

#OOOOFF - kék 

II<BODY TEXT= "yelloW" LINK= "#FFFFFF ALINK= "#00FF80" VLINK= "OOFFFF" BACKGROUND= "hatter.jpg"> 

CÍMSOROK A SZÖVEGBEN 

<H1>cím</H1> 

A címsorok hat különböző méretben készíthetők. <Hl> a legnagyobb, <H6> a legkisebb karakterméretű címet eredményezi. 

Paraméterként a cím igazítását (ALIGN) adhatjuk meg. Értéke center, left vagy right lehet. 

II <H3 ALIGN=" center">Ez egy cím</H3> 

KARAKTERBEÁLLÍTÁSOK 

<FONT>Szöveg</FONT> 

A megadott szöveg több sorból és több bekezdésből is állhat. Paraméterként a karaktertípust (FACE), karakterméretet (SIZE) és a karakterszínt (COLOR) adhatjuk meg. A karakterszín a BODY beállításában megadott szín helyett az aktuális <FONT> és a </FONT> között megadott lesz. 

II <FONTFACE="Arial" SIZE="3" COLOR="Black"> 

Ez a szövegfekete színű, Arial típusú, 3-as karaktermérettel készült. </FONT> 

SORTÖRÉS 

<BR> 

Sortörést akkor alkalmazunk, ha a szöveget még a sor vége előtt szeretnénk befejezni. 

BEKEZDÉSEK 

<P>a bekezdés szövege</P> A bekezdések közé a böngészők nagyobb térközt helyeznek, mint egyszerű sortörés esetén. A paraméterként megadható igazítás (ALIGN), a teljes bekezdésre vonatkozik kivéve, ha valamely elemében másként definiáljuk. A záró tag elhagyható, mert egy újabb bekezdés kezdete automatikusan befejezi az előzőt. 

VÍZSZINTES TAGOLÓVONAL 

<HR> 

Záró tag-je nincs. Paraméterként megadhatjuk az igazítását (ALIGN), vastagságát (SIZE) és szélességét (WIDTH) pixelekben, valamint letilthatjuk az árnyékolt megjelenítését (NOSHADE). 

II <HRSlZE="3" WIDTH="410" NOSHADE ALlGN="right"> 

KAPCSOLATTEREMTÉS DOKUMENTUMOK KÖZÖTT 

<A>link</A> 

Ezzel a paranccsal két dokumentum, vagy szövegrész között hozhatunk létre kapcsolatot. A link jelenik meg a dokumentumban általában aláhúzottan. Erre kattintva juthatunk el másik weblapra, vagy a weblap más helyére. A hívott weblap URL címét a kezdő tag HREF paraméterében kell megadnunk. További paraméterek lehetnek a NAME, amely névvel azonosítja a dokumentum adott pontját úgy, mintha könyvjelző lenne, valamint a TARGET, ami a hívott lap megjelenési helyét határozhatja meg. 

II <A HREF= ''http://www.google.com ">Kereső</A> 

A dokumentumban az ábrán látható link jelenik meg, melyre Kereső kattintva a Google keresőt érhetjük el. 

KÉPEK A WEBLAPON 

<IMG>

A képek és ábrák elhelyezésekor kötelező megadnunk a kép URL címét az SRC paraméterben.

További gyakran használt paraméterek: 

· HEIGHT és WIDTH: a kép magassága és szélessége pixelekben 

· ALT: Ha a képek megjelenítését a gyorsabb letöltés érdekében nem engedélyezzük, akkor a kép helyett a paraméterben megadott szöveg jelenik meg. Ha engedélyezzük képek megjelenítését, akkor az egérrel a kép fölé állva címkében jelenik meg ez a szöveg. 

· ALIGN: A kép és szöveg viszonyát határozza meg. 

· BORDER: A kép köré keretet készíthetünk. A keret vonalának vastagságát pixelekben kell megadnunk. 

· USEMAP: A képek egyes részeihez különböző helyre mutató linkeket helyezhetünk el. 

II <[MG SRC=”auto.gif” ALT="Járgány" BORDER=" 3 "> 
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